
	
  

	
  

  Tema: Grafomotricidad. ¡A la isla del tesoro! 
 
 
ACTIVIDADES 

 
 Traza el camino para que el pirata llegue a la isla del Tesoro. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              
                              
                                                                                    
	
  

	
  


